Szybki kurs PHP

Dostepny dzieki firmie Netteria. NET — tworzenie stron www, projektowanie stron internetowych, tworzenie
oprogramowania na zamowienie.
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PHP (PHP Hypertext Preprocesor) jest jezykiem programowania przeznaczonym do
tworzenia dynamicznych i interaktywnych serwiséw WWW. Jego ogromng zaletg jest fakt,
ze w zasadzie jest on niezalezny od platformy systemowej. Program dziatajgcy pod
kontrolg systemu linux czy tez unix powinien rowniez bez problemu zadziata¢ pod
windows. Jest to niewatpliwie wielka zaleta poniewaz piszgc program nie musisz
specjalnie zawracac sobie gtowy na jakim systemie zostanie on uruchomiony.

Program PHP mozna poznac¢ po tym, ze ich rozszerzenie jest najczesciej *.php lub *.php3.
Istnieje wprawdzie mozliwos¢ takiego skonfigurowania serwera na ktérym dziatajg
programy PHP, ze rozszerzenie moze by¢ dowolnie okreslone, np. *.html, jednak chyba
doskonata wiekszos¢ ma witasnie te dwa rozszerzenia. Dodam ze *.php3 jest
rozszerzeniem dla starszej wersji jezyka.

Czym wtasciwie jest program napisany w PHP? Program PHP jest programem
dziatajgcym po stronie serwera. Tam tez sie wykonuje a wyniki w postaci gotowego kodu
HTML sg przesytane do klienta, czyli do przegladarki ktéra zgdata dostepu do strony. To
kolejna zaleta PHP. Po pierwsze, ze wynik Twojej pracy w postaci kody Zzrodtowego nie
jest ogolnie dostepny (przeciez nie zawsze chcesz pokazac innym swoj kod) a po drugie
nie obcigzasz klienta a co za tym idzie nie musisz bra¢ pod uwage parametrow
technicznych sprzetu na ktérym pracuje.
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Aby moc zaczgC pisa¢ swoje pierwsze programy potrzebujesz jakiegokolwiek edytora
tekstu oraz miejsca na serwerze obstugujgcym PHP. Istnieje takze mozliwosc
zainstalowania serwera na lokalnym komputerze i pisania oraz testowania programéw
nawet bez dostepu do sieci. Jesli jeste§ zmuszony skorzystac z takiego rozwigzania to
polecam Fox Server - Pakiet dla Windowsa instalujgcy PHP, serwer Apache, baze danych
MySQL i phpMyAdmin, lub PHPTriad.

Pierwszy program

Jezeli uporates sie juz z zorganizowaniem sobie stanowiska do pracy z PHP (zdobytes
miejsce na serwerze obstugujagcym PHP lub zainstalowate$ go na lokalnym komputerze)
to napiszmy pierwszy program — nieSmiertelne "Witaj Swiecie"

<?php
print ("Witaj $wiecie\n");
2>

Zapisz ten program w pliku z rozszerzeniem *.php i wpisz adres do niego w przegladarce

W wyniku dziatania naszego programu w przegladarce powinien pojawi¢ sie napis: " Witaj
Swiecie ". Wszystko to dzieki funkcji PHP print, ktéra umozliwia wyswietlenie danych.

Co wida¢ jeszcze ciekawego w tym krociutkim programie ? Widzimy tu dwa znaczniki: " <?
php "i" ?>". Znaczniki te informujg interpreter jezyka PHP na serwerze gdzie zaczyna sie
nasz program i gdzie konczy. | wkasnie to co znajduje sie pomiedzy tymi znacznikami
wykonuje i przesyta do przegladarki jako wynik w postaci kodu HTML. Kod PHP zazwyczaj
tgczy sie z kodem HTML. Wyglada to tak:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Méj pierwszy program</TITLE>

<META NAME="Author" CONTENT="Jan Kowalski ">

<META NAME="Keywords" CONTENT="php, skrypt, prpgram ">

<META NAME="Description" CONTENT="Strona z moim pierwszym
programem w PHP">

</HEAD>

<BODY>

<?php
print ("Witaj $wieciel\n");
>
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</BODY>
</HTML>

W ten sposob nasz program stanowi integralng czesc strony. Na serwerze
zinterpretowane zostanie jako kod PHP to co jest miedzy znacznikami " <?php "i" ?>".
Oczywiscie do klienta zostanie przestane wszystko co znajduje sie w dokumencie czyli tez
kod HTML ktorych uzylisSmy, po prostu interpreter wysle je razem z wygenerowanym przez
siebie z kodu PHP kodem HTML. Pamietaj jednak, ze plik taki rbwniez musi by¢ zapisany
Z rozszerzeniem *.php.

Zmienne

W PHP zmienne rozpoczynajg sie od znaku $. Przypisanie warto$ci zmiennej odbywa sie
za pomocg operatora przypisania ktérym jest znak =. Wyglada to w nastepujgcy sposob:

Smiasto = "Londyn";
Sliczba = 5;

Zmiennej $miasto nadali$my warto$¢ Londyn a zmienna $liczba ma teraz wartos$¢
numeryczng 5. Pamietaj o tym ze zmienne numeryczne nie sg objete cudzystowami.

W PHP nie istnieje ograniczenie co do dtugosci nazwy zmiennych, wiadomo jednak ze nie
nikt nie bedzie tworzyt nazw o jakiejs niesamowicie duze ilosci znakow.

Istniejg jednak inne ograniczenia co do nadawania nazw zmiennym. Nazwa zmiennej
powinna sie zaczynac od litery lub znaku podkreslenia, po ktérych nastepuje litera, liczba
lub znak podkreslenia.

Nalezy rowniez pamietaé, ze PHP rozréznia wielkos¢ liter, zmienna $numer i SNumer
bedg potraktowane jako dwie roézne zmienne.

W PHP précz zmiennych definiowanych przez uzytkownika dostepne sg rowniez zmienne
tworzone przez system. Jednak nie zawsze wszystkie sg dostepne. Zalezy to od serwera
na ktérym pracujesz.

Zasieg zmiennych

W PHP zmienne globalne majg taki sam zasieg. Zasieg ten rozcigga sie rowniez na pliki
dotgczone. Zmienne globalne aby mogty by¢ uzyte wewnatrz funkcji muszg byc¢
zadeklarowane jako globalne:

Plik lib.inc.php
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<?php
Szmienna = 123;
2>

Nasz plik z kodem. Powiedzmy index.php

<?php
include( "lib.inc.php ") //dotaczamy plik w ktdérym znajduje sie
nasza zmienna

function wypisz zmienna () {
global $zmienna; //deklaracja wewnatrz funkcji zmiennej jako
globalne’

echo S$zmienna;

}

wypisz zmiennal() ;
>

W wyniki wykonania tego programu powinno wyswietli¢ sie nam 123.
W PHP istniejg rowniez zmienne statyczne, ktore zadeklarowane wewnatrz funkciji
umozliwiajg utrzymanie swojej wartosci pomiedzy kolejnymi wywotaniami tej funkciji.

<?php

function static () {

static S$zmienna = 0; //deklaracja zmiennej jako statyzne]
echo $zmienna;

Szmienna++;

}

static();

>

Kazde wywotanie naszej funkcji static zwiekszy warto$¢ zmiennej o jeden.

Operatory w PHP
W PHP dostepne sg nastepujgce operatory:

1.Operatory arytmetyczne

2.Operatory bitowe

3.Operatory poréwnania

4.Operatory zwiekszania i zmniejszania
5.0peratory logiczne

6.0Operatory przypisania

7.Operator trojsktadnikowy

8.0Operator wykonania

9.0perator kontroli btedow

Opis operatoréow od punktu 1 do 6 znajduje sie w ponizszych tabelach:
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Operatory arytmetyczne

Operato Nazwa Przyktad Wynik

r

+ Dodawanie $a+3%b Suma $ai$b

- Odejmowanie $a-%b Roéznica $ai $b

* Mnozenie $a*$b lloczyn $ai $b

/ Dzielenie $a/%b lloraz $ai $b

% Reszta z $a % $b Reszta z dzielenie $a przez
dzielenia $b

Operatory bitowe

Operato Nazwa Przyktad Wynik

r

& lloczyn bitowy $a & $b  Bity ustawione w $a i $b sg ustawione

| Suma bitowa $a | $b  Bity ustawione w $a lub $b sg ustawione

A Roéznica $a r$b  Bity ustawione w $a lub $b, ale nie w obu na raz
symetryczna sg ustawione

~ Negacja ~$a Bity ustawione nie sg teraz ustawione i

odwrotnie

<< Przesuniecie w $a << Przesuniecie bitow w $a w lewo o $b krokow
lewo $b

>> Przesuniecie w $a >> Przesuniecie bitow w $a w prawo o $b krokow
prawo $b

Operatory poréwnania

Operato Nazwa Przyktad = Wynik

r

== Roéwny $a==8b True, jezeli $a jest rowne $b

=== Identyczny $a === True, jezeli $a jest réwne $b i sg one tych

$b samych typow

I= Roézny $a!=8%b | True, jezeli $a jest rézne od $b

< Mniejszy $a<$b | True, jezeli $a jest mniejsze od $b

> Wiekszy $a>3%b | True, jezeli $a jest wieksze od $b
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<= Mniejszy lub $a <=$b True, jezeli $a jest mniejsze lub rowne $b
rowny

>= Wiekszy lub $a>=%b True, jezeli $a jest wieksze lub réwne $b
rowny

Operatory zwigkszania i zmniejszania

Operator, Nazwa Wynik

przyktad

$a++ Postinkrementacj Zwraca $a, a nastepnie zwieksza $a o
a jeden

++$a Preinkrementacja Zwieksza $a o jeden i zwraca $a

$a-- Postdekrementac Zwraca $a, a nastepnie zmniejsza $a o
ja jeden

--%a Predekrementacj Zmniejsza $a o jeden i zwraca $a
a

Operatory logiczne

Operato Nazwa Przyktad = Wynik
;
and lloczyn logiczny $aand  True, jezeli $a i $b majg wartos¢ True
$b
or Suma logiczna $aor $b  True, jezeli $a lub $b majg wartosé True
xor Réznica $a xor $b  True, jezeli $a lub $b majg wartosé¢ True, ale
symetryczna nie razem
! Negacja I$a True, jezeli $a nie jest True
&& lloczyn logiczny $a && $b True, jezeli $a i $b majg wartosc True
I Suma logiczna $a || $b  True, jezeli $a lub $b majg wartos¢ True

Operatory przypisania

Operato Przyktad Wynik

,

= $a=%b  Przypisuje warto$¢ $b do $a.

+= $a +=8%b Przypisuje wartos¢ ($a+$b) do $a. Jest to identyczne z
$a=%a+%b.

-= $a-=%b Przypisuje wartosé¢ ($a-$b) do $a. Jest to identyczne z $a=%a-
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$b.

*= $a *=3%b  Przypisuje wartos¢ ($a*$b) do $a. Jest to identyczne z
$a=%a*$b.
/= $a/=%b  Przypisuje wartos¢ ($a/$b) do $a. Jest to identyczne z $a=%a/
$b.
= $a .=%b  Przypisuje wartos¢ ($a.$b) do $a. Jest to identyczne z $a=$a.
$b.
%= $a %= $b Przypisuje wartos¢ ($a%$%b) do $a. Jest to identyczne z $a=%a
%3$b.
|= $a|=%b  Przypisuje wartos¢ ($a|$b) do $a. Jest to identyczne z $a=%a|
$b.
&= $a &= $b Przypisuje wartos¢ ($a&$b) do $a. Jest to identyczne z
$a=%$a&$b.
A= $ar=%b Przypisuje wartos¢ ($a*$b) do $a. Jest to identyczne z
$a=%$a"$b.
<<= $a <<= Przypisuje wartos¢ ($a<<$b) do $a. Jest to identyczne z
$b $a=%a<<$b.
>>= $a >>= Przypisuje wartos¢ ($a>>$b) do $a. Jest to identyczne z
$b $a=%a>>%b.

Operator trojskfadnikowy jest identyczny jak w C czy C++. Jego sktadnia jest nastepujaca:
Szmienna = (wyrazenie 1) ? (wyrazenie 2) : (wyrazenie 3);

Zmienna bedzie miata wartoséwyrazenie_2jezeli wyrazeniewartos¢_1bedzieTRUE(czyli prawdziwe) w
przeciwnym wypadku zmienna bedzie miata wartos¢wyrazenie_3.

Operator wykonania oznaczamy znakiem ° (jest to znak umieszczony na tym samym klawiszu co znak
tyldy) Wyrazenie otoczone tymi znakami jest wykonywane na serwerze a zwracana wartos¢
przypisywana zmiennej. Przyktadowo aby przypisa¢ do zmiennej$listbiezgcg zawartos¢ katalogu
mozemy wykonac:$list = “Is -I'. W ten sposob nasza zmienna listing zawiera zawartosci biezgcego
katalogu na serwerze.

Operator kontroli btedéw oznaczamy znakiem @. Umieszczenie tego operatora przed wyrazeniem
powoduje ze btedy nie bedg wyswietlane w oknie przegladarki a zostang zapamietane w zmiennej
globalnej$php_errormsg. Nalezy jednak pamietaé, ze zmienna ta jest nadpisywana przez kolejne btedy.
Do prawidiowego uzycia tego operatora konieczna jest uaktywniona na serwerze opcjatrack_errors.

Typy danych

PHP sam podczas interpretowania strony ustawia typ zmiennej. To nie programista jawnie ustala jej typ
a jest on ustalany przez PHP w zaleznosci od kontekstu w jakim owa zmienna zostata uzyta.

W PHP rozréznia sie nastepujgce typy danych:
+ string (text)
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* integer (liczby catkowite)

» double (liczby zmiennoprzecinkowe)
* array (tablice)

* object (obiekty)

* typ nieokreslony

String jest typem przechowujgcym dane tekstowe. Zaréwno pojedyncze stowa jak i cate zdania.
Wszystko to co jest zapisane w cudzystowach, jest traktowane jako tekst (cigg). Dotyczy to réwniez
danych numerycznych.

Simie = "Adam";
Swiek = "25";

Zaréwno zmiennaS$imiejak i zmienna$wieksg typu string i przechowujg cigg. Jezeli wykonasz operaciji
arytmetycznych na zmiennych przechowujacych liczby w postaci ciggu (czyli zapisanych miedzy
cudzystowem), to PHP dokona niejawnej konwersji na typ numeryczny.

Szmiennal = "10";
Szmienna?2 = "5";
Szmienna3 = Szmiennal + S$Szmienna?l;

Wartos¢zmienna3wyniesie 15. PHP dokona konwersji do typu numerycznego i mimo, ze nasze
zmienne byly ciggami operacja zostanie wykonana jak na liczbach. Z tego powodu aby méc taczyé
ciggi musimy postuzy¢ sie innym operatorem.

Operatorem wykorzystywanym do tgczenia ze sobg ciggdw jest operator . (kropka).

Simie = "Adam";
Swiek ="25";
Sosoba = $imie . Swiek;

W ten sposob w zmiennej $osoba zostanie zapisany cigg Adam25.

Cigg moze byc¢ rowniez ujety w apostrofy (’). R6znica polega na tym Ze w ciggu objetym cudzystowem
zmienne zapisane w ciggu zostajg zamienione na ich wartosci a w ciggu objetym apostrofami nie sg
zastepowane.

Aby zapisa¢ znaki specjalne w ciggu zawartym w cudzystowie musimy uzy¢ znaku lewego ukosnika (\)
Ponizsza tabela przedstawia znaki specjalne w ciggu objetym cudzystowami.

Sekwencja  Znaczenie

\n nowa linia

\r powrot karetki
\t tabulacja

\\ lewy ukosnik
\" cudzystow

\$ znak dolara

W ciggu objetym apostrofami jedyne dopuszczalne sekwencje to ukosnik (\\) oraz apostrof (V).

Numeryczne typy danych to integer i double. Typ integer reprezentuje liczby catkowite natomiast typ
double liczby zmiennoprzecinkowe (do zapisu liczby zmiennoprzecinkowej uzywamy kropki po czesci
catkowitej a nie przecinka).
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$Sa = 5;
Sb = 2.5;
Sc Sa + S$b;

Dodalismy do siebie zmienng typu catkowitego (integer) oraz zmiennoprzecinkowego (double). Wynik
tej operacji zostat zapisany do zmiennej$ci wynosi 7.5.

Na danych typu numerycznego mozna wykonywac wszelkie operacje arytmetyczne. Ich kolejnos¢
wykonywania jest doktadnie taka sama jak w matematyce.

Kolejne typy danych wymagajg nieco szerszego omowienia dlatego poswiece im osobne rozdziaty
kursu.

Tablice

Jednym z typéw danych w PHP sg tablice. Tablicami nazywamy zbiér zmiennych o tej samej nazwie,
jednak zmienne te majg inny indeks. Zmienne znajdujgce sie w tablicy nazywamy elementami tablicy.

Simional[0] ="Adam";
Simional[l] ="Ewa";

W ten sposob utworzylismy dwuelementows tablice imiona. Pod indeksem 1 znajduje sie element o
wartosci Adam a pod indeksem 2 Ewa. Doktadnie tak samo inicjujemy tablice wartosciami
numerycznymi.

Snumer[1l] = 123;

W PHP nie jest wymagane podawanie typu danych w tablicy (tak jak nie jest wymagane podawanie
typu zmiennych). Nie trzeba tez podawac rozmiaru tworzonej tablicy. W tym miejscy PHP rézni sie od
wielu innych jezykéw gdzie tego typu informacje programista jest obowigzany jawnie podac.

Indeksy w tablicy wcale nie musza by¢ po kolei. Mozna opusci¢ dowolny indeks.

Simional[2] ="Adam";
Simiona[l5]="Ewa";

Aby wyswietli¢ konkretny element musisz poda¢ jego indeks.
echo $imiona[l5];

W ten sposob zostanie wyswietlony cigg Ewa.

Elementem tablicy moze by¢ rowniez warto$¢ innej zmienne;j.

Simie = "Adam";
Simional[l] = S$imie;

Indeksy w tablicy nie koniecznie musza by¢ numeryczne. Dopuszczalne tez jest uzywanie ciggow
znakow. Tablice tego typy nazywa sie tablicami asocjacyjnymi.

Skraje["pl"] = "Polska";
Skraje["de"] = "Niemcy";

Aby odwotac sie do elementow tablicy asocjacyjnej mozna podawac¢ indeksy tablicy zaréwno z
cudzystowach jak i bez nich

echo Skraje["pl"];
oraz
echo Skraje(pl];

w efekcie przyniosg ten sam skutek. W tym wypadku wyswietlenie ciggu Polska.
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Do tej pory dokonywali$my inicjalizacji przy uzyciu jawnie podanych indekséw. Mozna réwniez
inicjalizowac tablice bez ich podawania

Simional[] = "Adam";
Simional[] = "Ewa";

Przy takiej inicjalizacji PHP samo zadba o indeksy. Bedg to kolejne wartosci numeryczne (liczone od 0).
Nalezy bezwzglednie pamieta¢ o nawiasach kwadratowych, poniewaz ich opuszczenie nie pozwoli
PHP odrézni¢ zmiennej tablicowej od zwyktej zmiennej. Skutkiem tego bedzie nadpisanie wartosci
przez kolejng przez nas podang.

Tablice wypetni¢ mozemy réwniez przy pomocy funkcjiarray().

Simiona = array("Adam","Ewa","Ula", "Magda");

W ten sposdb mamy cztero elementowg tablice imiona, ktérej indeksy sg liczone od 0 do 3. Jezeli

przeszkadza Ci to ze indeksy sg liczone od 0 mozesz uzy¢ operatora =>, ktéry pozwala na okreslenie
poczatkowego indeksu tablicy.

Simiona = array(l=> "Adam","Ewa","Ula", "Magda");
W ten sposob indeksy w tablicy bedg liczone od 1 do 4.

W przypadku tablic asocjacyjnych inicjalizowanych za pomocg funkcjiarray()uzycie operatora => jest
wrecz niezbedne.

Skraje array("pl" => "Polska", "de"=> "Niemcy", "sk" => "Stowacja");

Ten sposob inicjalizowania tablic asocjacyjnych jest szczegodlnie przydatny podczas tworzenia tablic o
duzych rozmiarach.

Stafe

Czasem w programie potrzebujemy reprezentacji ktéra nie ma podlega¢ modyfikacji. Przyktadowo
wiadomo ze tuzin to 12. W takim przypadku potrzebujemy statego obiektu (nie obiektu w rozumieniu
programowania obiektowego) przechowujgcego tg informacje. W PHP mozemy to osiggng¢ poprzez
state. Do definicji statej niezbedne jest specjalne stowo kluczowedefine.

Oto jak powota¢ do zycia stata:

define ("TUZIN",12);

| tak oto mamy statgTUZINo wartosci 12. Odwotanie sie do tej statej moze wygladac w ten sposob:
echo "Tuzin jest to " . TUZIN;

Wynikiem bedzie wyswietlenie "Tuzin jest to 12". Przyjeto aby nazwy statych pisa¢ wielkimi literami.
Istnieje jednak jedna zasadnicza réznica w uzyciu zmiennych i statych. Wynika to z faktu, ze state nie
sg poprzedzone znakiem dolara. Konsekwencjg tego faktu jest to ze PHP nie moze ich odrézni¢ od
zwyktego tekstu w procesie zmiany nazwy statej na wartosé. Dlatego uzycie statej w cudzystowie
spowoduje wyswietlenie nazwy statej a nie jej wartosci. Dlatego nazwa statej musi zawsze wystepowac
poza cudzystowami. W przyktadzie wyzej w tym celu uzytlem operatora ztgczenia.
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Wyrazenia decyzyjne

Czesto podczas programowania zachodzi potrzeba podjecia decyzji jaka czes¢ kodu ma sie wykona¢ w
zaleznosci od wystgpienia jakiegos zdarzenia. PHP umozliwia podjecie przez program takiej decyzji
dzieki wyrazeniom sterujgcym przeptywem programu.

Instrukcija if
Ogolna posta¢ wyrazenia if jest nastepujaca:
if (warunek) instrukcja.

Wyrazenie if pozwoli na wykonanie kodu tylko gdy warunek jest prawdziwy w przeciwnym przypadku
instrukcja zostanie zignorowana. W instrukcji if mozna oczywiscie umiesci¢ wiecej niz jedng instrukcje,
nalezy jednak wtedy je zamkng¢ w blok kodu objety nawiasami klamrowymi.

<?php

Sa=1;

Sb=10

if(sa > 0){
echo "a Jjest wieksze od zera i wynosi $a";
echo "b wynosi $b";

}

2>

W naszym przyktadzie warunek jest prawdziwy wiec wykonajg sie zawarte w bloku dwie instrukcje.
Gdybysmy jako warunek wpisali na przyktad$a < 0, to oczywiscie nie wykonatoby sie nic.

Podczas budowania warunkow uzywac bedziesz operatoréw poréwnania oraz logicznych, ktére
omowione zostaty w poprzednich rozdziatach. Bardziej skomplikowany warunek moze wygladaé¢ na
przyktad tak:

if(Sa < 0 && Sb !=5) echo "warunek jest prawdziwy";

Mamy tu dwa operatory poréwnania ( < jest mniejsze i = -nie réwna sie) oraz jeden operator iloczynu
logicznego (&& and). Warunek bedzie prawdziwy jezeli zmienna a bedzie mniejsza od zera i b nie
bedzie rowne 5.

Istniejg sytuacje gdy chcemy wykonac¢ czes¢ kodu gdy warunek jest prawdziwy ale tez chcemy
wykonac jakas czesc gdy jest fatszywy. W takim przypadku postuzycC sie frazg else. Aby to zobrazowac
w prosty sposob zmodyfikujemy nasz ostatni przyktad.

if(Sa < 0 && Sb !=5){

echo "warunek jest prawdziwy";
{
else(

echo "warunek jest falszywy";

}
Teraz gdy warunek nie bedzie prawdziwy zostanie wyswietlony napis: "warunek jest fatszywy".

Ale to nie wszystko. Mozemy tez skonstruowac takie wyrazenie, ktére umozliwi nam podejmowanie
decyzji dla wiecej niz jednego warunku.Wystarczy postuzy¢ sie frazg elseif. Po raz kolejny
zmodyfikujemy nasz przykiad aby to wyjasni¢.
if(Sa < 0 && $b !'=5){

echo "warunek pierwszy jest prawdziwy";

{
elseif (Sa > 0 && Sb==5){
echo "warunek drugi jest prawdziwy";

}

else{
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echo "obydwa warunki sa faiszywe";

Instrukcje if mozna réwniez zagniezdzac.

if(sa == 1){
echo "a jest rdéwne jeden";
1f(Sb == 1){

echo "b jest réwniez rdéwne jeden";
}
else(
echo "b nie jest rbéwne jeden;
}
}

Instrukcja switch

Instrukcja switch umozliwia wykonywanie czesci kodu w zaleznosci od wartosci zmiennej podanej jako
argument. Najlepiej przeanalizujmy sobie to na prostym przykfadzie.

switch ($Swiek) {
case S$Swiek > 65:
echo "Witaj emerycie";
break;
case $wiek > 50:
echo "Niedlugo zasluzony odpoczynek";
break;
case S$wiek > 40:
echo "Wspanialy wiek produkcyjny";
break;
default:
echo "Oszczedzaj sie. Jeszcze sporo napracujesz";

}

W zaleznosci od warto$ci zmiennej $wiek wykona sie odpowiednia cze$¢ kodu. Jezeli zadna wartosé
zmiennej nie bedzie prawdziwa wykona sie default (domysina). Nalezy zwrdoci¢ uwage na instrukcje
break, ktéra powoduje bezwarunkowe opuszczenie instrukcji. Gdybysmy jej nie uzyli wykonaty by sie
réwniez kolejne instrukcje wystepujace po tej dla ktérej byt prawdziwy warunek.

Petle w PHP

Niejednokrotnie w naszych programach chcemy aby jakas czes$¢ kodu wykonywata sie dopoki
okreslony przez nas warunek jest prawdziwy. W tym celu PHP posiada instrukcje petli.

Petla while
Ogodlna posta¢ petli while jest nastepujgca:

while (warunek) {
blok instrukcji
}

Podczas dziatania petli sprawdzany jest warunek. Jezeli warunek ten jest TRUE (prawdziwy), to
wykonywany jest blok instrukcji. Petla dziata tak dtugo jak dtugo warunek jest prawdziwy. Jezeli na
wstepie warunek jest fatszywy, to blok instrukcji nie wykona sie ani razu.
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while ($Sa < 10) {
echo "Waro$¢ jest mniejsza od 10";
Sa++;

}

W powyzszym przyktadzie bedzie wyswietlany napis: "Wartosc¢ jest mniejsza od 10" do momentu kiedy
zmienna a osiggnie 10. W kazdym przebiegu petli zmienna jest zwiekszana o jeden dzieki instrukcji$a+
+

Petla do while

Petla do while jest bardzo podobna w dziataniu do petli while. R6zni sie ona jednak tym Zze warunek
wykonywania sprawdzany jest na koncu.

do{

blok instrykcji
}while (wyrazenie) ;

Nawet jezeli na wstepie warunek nie bedzie prawdziwy, to i tak raz wykona sie blok instrukcji.
Zakonhczenie wykonywania petli oczywiscie wystgpi w momencie kiedy warunek przestanie by¢
prawdziwy.

Petla for

Jest to niezwykle przydatna petla w sytuacji kiedy musimy wykonac jakas czes¢ kodu okreslong ilos¢
razy. Ogolna postac jest nasteujgca:

for (wartoé$¢ poczatkowa licznika; sprawdzanie warto$ci licznika; zwiekszenie
albo zmniejszenie wartos$ci licznika) {

instrukcje

}
W praktyce wyglada to tak:

for ($i=0;%$1i<10;$i++) {
echo $i;

}

W ten sposob wyswietlimy kolejne wartosci zmiennej $i (od 0 do 9). Petla for dziata wedtug
nastepujgcego algorytmu:

*obliczana jest wartos¢ poczatkowa licznika

ssprawdzana jest wartos¢ licznika (warto$¢ warunku)

swykonywane sg instrukcje zawarte w bloku

sobliczana jest kolejna wartos¢ licznika (zwiekszana lub zmniejszana).

Petle for mozemy na przyktad wykorzysta¢ do sekwencyjnego przeglgdania tablicy.
<?php

Simiona = array(l=> "Adam","Ewa","Ula", "Magda") ;

for ($index=1; $index<= 4; S$index++) {
echo "<br>S$imiona[$index]";

}

7>

Powyzszy kod spowoduje wypisanie wszystkich imion z utworzonej przez nas tablicy imiona.
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Petla foreach

Petle tg stosujemy, gdy mamy tablice o nieznanej ilosci elementéw petla przebiega po wszystkich
elementach tablicy. Petla foreach posiada dwa formaty.

foreach ($SNazwaTablicy As SElementTablicy) {
instrukcijie

}

foreach ($NazwaTablicy As S$IndexTablicy => $ElementTabllicy) {
instrukcje

}

Pierwsza postac petli przebiega po podanej tablicy i w kazdym przebiegu wartos¢ biezgcego elementu
jest przypisywana zmiennej$ElementTablicya wskaznik biezgcego elementu tablicy jest przesuwany.

Druga postacé rézni sie tylko tym, ze do zmiennej$IndexTablicyjest przypisywany biezacy indeks
elementu.

Spojrz na przykiad zastosowania drugiego rodzaju petli foreach.
<?php

Skraje =array("pl" => "Polska", "de"=> "Niemcy" , "uk"=> "Wielka Brytania");

foreach ($kraje As S$Sdomena => $wartosc) {
echo "$wartosc: domena \"$domenal\" <br>";

}
7>

W wyniku tego programu zostanie wyswietlona lista krajéw i odpowiadajgcych im domen. Lista ta
oczywiscie bedzie niezwykle skromna tak jak nasza tablica.

Wtasne funkcje

Funkcje definiowane przez uzytkownika sg niezwykle waznym elementem optymalizacji kodu. Piszgc
swoje skrypty w pewnym momencie na pewno zauwazysz, ze pewne jego czesci sg powtarzane.
Mozesz to wtasnie wyeliminowac poprzez zdefiniowanie funkcji ktéra bedzie realizowata to zadanie.

W PHP funkcje muszg by¢ zadeklarowane przed ich uzyciem. Funkcje mogg przyjmowac argumenty
(domyslinie argumenty sg przekazywane przez wartos¢) lub mogg nie przyjmowac zadnych
argumentéw. Funkcja réwniez moze zwracac jakas wartos¢ lub nie.

<?php

function suma (Sa, S$b) {
$c = Sa + Sb;
return $c;

}

echo suma (5,5);

2>

Nasza funkcja suma jak wida¢ przyjmuje dwa argumenty. W ciele funkcji sumuje wartosci tych
argumentéw i wynik zwraca dzieki instrukcji return. Nastepnie wywotujemy to funkcje i podajemy jako
argument funkcji echo. Powinnismy zobaczy¢ w oknie przeglgdarki wynik.
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W ciele funkcji mozemy rowniez wywotywac inne funkcje.
<?php
function napis () {

echo "Dzi$ mamy ".gmdate("d m Y");

}

napis();
?>

Mamy tu przyktad wywotania funkcji w ciele funkcji przez nas definiowanej. Jednoczesnie jest to funkcja
ktéra nie przyjmuje zadnych argumentdw i zadnych warto$ci nie zwraca. Jej zadaniem jest wyswietlenie
napisu informujgcego jaki mamy dzien.

Jeszcze mata uwaga na temat organizacji kodu. Definicje swoich funkcji najlepiej umieszcza¢ w innym
pliku, np. lib.inc.php a nastepnie dotgczac go do plikdw w jakich zamierzamy uzywac zdefiniowanych
przez nas funkcji poprzez wyrazenie include.

plik lib.inc.php:
<?php
function napis () {
echo "Dzi$ mamy ".gmdate("d m Y");

}
?>
plik index.php:

<?
include ("lib.inc.php"); //Wyrazenie dolacza plik. Jes$li nie znajduje sie on
w tym samym katalogu pamietaj aby podaé¢ jako argument cata $Sciezke do pliku.

napis();
2>
Cookie

Na pewno niejednokrotnie styszates o cookie. Wiele sie o nich méwi ale czesto sg to opinie bzdurne i
wyssane z palce przez userdow internetu ktorzy nic o nich nie wiedzg. Tak naprawde cookie to niewinne
mate pliki tekstowe, ktére pozwalajg na przechowanie niewielkiej ilosci danych na komputerze klienta.
Niestety nie jest to zbyt pewna metoda przechowywania danych. Powodem tego jest nietrwatosc¢ plikow
cookie (na przyktad zmiana przeglgdarki powoduje ich utrate) oraz nie wszyscy uzytkownicy bedg mieli
wlgczong ich obstuge. Z tego powodu jezeli dane ktére chciatbys przechowac sg krytyczne dla aplikaciji
nie powiniene$ uzywac cookie (alternatywne metody omoéwione zostang w dalszej czesci kursu).

Do czego moga byc¢ potrzebne pliki cookie ? Mozna je wykorzysta¢ np. do zapamietania preferowanego
przez uzytkownika wygladu witryny. Wykorzystywane sg rowniez w koszykach sklepowych i
mechanizmach logowania w witrynie. Mozna réwniez zapisa¢ w nich ostatnig wizyte uzytkownika na
stronie.

PHP posiada tylko jedng funkcje przeznaczong do tworzenia cookie,setcookie(). Nalezy bezwzglednie
przestrzegac¢ zasady, ze funkcje setcookie() nalezy wywota¢ przed wystaniem kodu HTML. Cookie sg
ustawiana przez nagtéwki HTTP, ktore sg wysytane przed kodem HTML. Mozna réwniez dokonaé
buforowania wyjscia w celu opdznienia wysytania danych do przegladarki az do chwili zdefiniowania
wszystkich cookie.

Definicja funkcji wyglgda nastepujgco:

int setcookie(string nazwa, string wartos¢, int czas, string sciezka, string domena, int bezpieczny)
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Argument nazwa musi wystgpi¢ bezwzglednie, wszystkie inne sg opcjonalne. Wartosci bedgce ciggiem
mozna opusci¢ podajgc pusty ciag (" ") natomiast wartosci numeryczne podajgc zero. Tak naprawde
najwazniejsze sg trzy pierwsze argumenty. Ciag bedacy nazwg zmiennej druga wartos¢ bedaca
wartoscig zmiennej natomiast trzecia wartos¢ wskazuje wartos¢ czasu po ktérym wygasnie waznosc
cookie. Trzeci argument jest znacznikiem czasu Uniksa, ktdry mozna uzyskac jako wynik
funkcjimktime()lubtime(). Kolejne trzy argumenty okreslajg: sciezke do plikow dla jakich jest ustawione
cookie, domene dla ktérej jest ustawione cookie oraz liczba catkowita ktora jesli ma wartos¢ jeden
powoduje ze cookie bedzie tylko przesytane w przypadku transmisji za pomocg protokotu SSL.

Odczyt cookie jest niezmiernie prosty. PHP automatycznie umieszcza dane pochodzgce z cookie w
domenie globalnej i wartosci sg dostepne jak zmienne globalne.

setcookie ("zmienna","10", time () + 360);

W ten sposob zapisaliSmy do pliku cookie zmienng o wartosci 10. Jezeli zechcemy usung¢ cookie
mozemy zrobi¢ to na dwa sposoby:

wywotujgc funkcje setcookie() z nazwg cookie jakie chcemy usunaé
setcookie ("zmienna") ;
lub podajgc czas wygasniecia cookie z przesztosci

setcookie ("zmienna", "10", time() - 999);

Poprzednie wersje PHP wymagaty w przypadku ustawiania wielu cookie za pomocg jednego skryptu
wywotania setcookie() w odwrotnej kolejnosci do tej w jakiej miaty by¢ obstugiwane ciasteczka. W
PHP4 nie ma juz tej niedogodnosci. Nalezy wywotywaé funkcje setcookie w tej samej kolejnosci w jakiej
beda przetwarzane przez skrypt cookie.
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